Pozadavky na poradatele turnaje serialu KP
mladeze v rapidsachu

1. PfedloZit predsedovi Komise mladeze JmSS ke schvaleni termin turnaje.

2. Nejpozdé&ji mésic pred za¢atkem predlozit predsedovi Komise mladeze JmSS ke schvaleni propozice
turnaje. V ramci moznosti pldnovat zacatek a konec akce s ohledem na pfijezdy a odjezdy hromadné
dopravy.

3. Zajistit vhodnou hraci mistnost (mistnosti) pro min. 150 hraca a pripravit ji (je) s takovym
predstihem, aby turnaj zacal podle propozic v¢as.

4. Losovani turnaje v programu Swiss-manager, nasazeni turnaje dle aktudlni rapidLOK CR a zaslani
vysledkd pro zapocet na rapidLOK CR.

5. Hraje se na 7 kol Svycarskym systémem tempem 2 x 15 minut na partii s pfidavkem 5 vtefin za tah.

6. Zajistit kvalifikovaného hlavniho rozhodciho (= nejméné rozhodci Il. tfidy) a nejméné dva pomocné
rozhodd¢i. Pomocné rozhoddi je mozné delegovat z vedoucich vétsich skupin, ktefi jsou sami
kvalifikovanymi rozhodcimi (vSe ale musi byt domluveno predem). Rozhodci musi byt informovani

a schopni postupovat pfti feSeni reklamaci tak, aby bylo zajisténo konani soutéze v souladu s platnymi
pravidly pro rapidsach a rozpisem soutéze.

7. Pfed zac¢atkem turnaje stanovit a oznamit sloZeni namitkové komise v souladu s Odvolacim fadem
SSCR.

8. Po dobu konani akce zajistit moZnost zakoupeni obcerstveni (bufet).

9. Zajistit medaile a diplomy pro minimalné 3 nejlepsi hrace a nejlepsi divku.

10. Poradatel ma pravo vybirat ucastnicky poplatek do vyse max. 200 K¢,- za jednoho ucastnika.
U pozdnich ptihlasek ma poradatel pravo vybirat prirazku k Gcastnickému poplatku do vyse 50,- K¢
za jednoho Ucastnika nebo z dlivodll prekroceni kapacity pozdéji pfihlasené do turnaje nepfijimat.

11. TyzZ den po turnaji do 23:59 zverejnit turnajové vysledky na strankach chess-results a do tfi dnd
po skonéeni turnaje zaslat vysledky na zépocet rapidLOK CR.

12. Do 14 dni po turnaji zveFejnit na webu JmSS ¢lanek o turnaji i s nékolika fotografiemi.



