PFi pohledu na sestavy zasednuvsi k zapasu TJ Sloup — SK Hodonin se utkani zdalo papirové celkem vyrovnané
a konecny vysledek je pro domaci snad az pfilis kruty. Hodoninsti se vSak dopoustéli mensiho mnozZstvi hrubych
chyb a vitézstvi si tak zasloutzili.

Hned na zac¢atku se dostal do potizi Jifi Vasicek, ktery se misto vyvinu figur vydal pfilis optimisticky na vylet
damou. Souper mél diky kontrole stfedu, prostorové vyhodé, dvojici stfelcl a spicim figuram ¢erného pozici pevné
v rukou, koncovku vsak pfilis nezvladl a pfiliSnym zjednodusenim umoznil naSemu hrdci vymotat se z nejhorsiho

a zachranit remizu. Na chvili jsme si proto mohli oddechnout.

Nedlouho poté remizoval Leog Sevéik s Petrem Travni¢kem. Pozice v mirné neobvyklé varianté holandské byla po
celou dobu pfiblizné vyrovnand, tésné pred koncem lepsi pro LeoSe, ktery mohl snad i ziskat pésce, zvolil ale radéji
jistotu v podobé hromadnych vymén a do ni¢eho dalsiho se nepoustél. | tuto remizu jsme povazovali za cennou.

V pozici diagramu by bylo mozné hrat vcelku jednoduché 17...5g4 a pésec d4 by byl ztracen. Navic ma cerny diky
prevaze péscl na kralovském kridle vcelku jasny dalsi plan hry. Po 17...Sd5 18. Sxd5 Jxd5 se vsak soupefi hodli na
remize.

Dalsi vysledky pridali do zapisu bratfi Mocovi. Roman hral proti panu Lingovi klasickou variantu kralovské indické.
Bily stal nejprve pohodIné a udrZoval si prostorovou prevahu, pfi pokusu prorazit na damském kridle vsak
nepostupoval presné a dovolil nasemu hraci vyhodné obsadit jezdcem pole c5, které byva v tomto zahajeni tak
dalezité. Tim Cerny prevzal iniciativu a za pomoci zminéného jezdce, dalekonosného strelce g7 a e-sloupce
uvolnéného pro tézké figury zplsobil soupefi katastrofu na ¢ernych polich.

Martin Moc proti Tomasovi VICkovi bohuZel GUspésny nebyl. V Pircové obrané bilymi ziskal dvojici stfelct, ve
vzniklé pozici mu vSak nebyla pfilis platnd. Ukazalo se, Ze mnohem vétsi vyznam ma c-sloupec uvolnény pro cerné
véZe, zprvu uzavieny strelec na g7 navic zahy zacal chrlit ohen pres celou Sachovnici. Bily nemél ve stisnéném
postaveni k dispozici Zddnou protihru a rostoucimu tlaku nakonec podlehl.

V partii Balaz—Tapti€ vznikla z Alapinovy sicilky zablokovanad stfedova péScova struktura pfipominajici
francouzskou. Bily drZel soupefe v zahajeni a ve stfedni hie pod tlakem, ale koncovku tézkych figur ani jeden

z hrach nehral pfrilis presné. FrantiSek ziskal nevynucené pésce a presel do vyhodné vézovky, vzapéti vsak soupefi
laskavost oplatil, neopatrnym tahem pésce vratil a dostal se do pozice napred nepohodIné a nakonec dokonce
prohrané. Filip Tapti¢ ho nakonec omilostnil nabidkou remizy v situaci, kdy se vitézstvi hostd uz zdalo byt jisté.



Milan Bohaéek s Michalem Provaznikem zmé&fili své sily v zajimavém systému anglické hry, ktery hraval tteba Sirov
nebo jeden jeho nejmenovany krajan, nyni uz byvaly velmistr pfistizeny pfi podvadéni. Milan nepfilis efektnim
zpUsobem vyvinu umoznil soupefi vyrovnat hru a vyvinout tlak na opozdéného bilého pésce na e-sloupci,
obratnym manévrovanim se mu vsak podafilo se vysmeknout a mohl svého silného soupefre sam potrapit
aktivitou na damském kridle a postupem volného pésce. V tézké a az nezvykle ostré koncovce V+S proti V+J vSak
nenasel jeden nutny presny tah a dostal se tak dokonce do matové sité:

Bohacek — Provaznik, pozice po 46. Sc7

Pésec b6 vypada nebezpecné, cerny by vSak mohl udrzet rovnovahu tahem 46...Vb2. Hrozivy nastup jeho vlastnich
péscl by totiZz potom nejspis bilého donutil se b-pésce vzdat a vie vyménit.

V partii se v3ak stalo 46...Jxe3? a nyni mohl bily po 47. Sd8+ Kg6 48. Ve7! ziskat veled(ileZité tempo. Cerné figury
totiz nahle stoji velmi Spatné — po 48...Jc2+ 49. Kf1 blokuje jezdec véZi cestu na b-sloupec, zatimco po 48...f4 49.
b7 Vb2 ziska bily jesté jedno tempo Sachem 50. Ve6+ a péSce se mu podafi zakryt.

Misto toho bily zahral 47. Va7?? a okamzité prohrdl: 47...f4 48. b7 3 49. Sg3 Ve2 mat.

Dalsi tvrdou ranu domacim zasadil vysledek partie Kladidk—Dirgas. Z varianty Spanélské hry, kterou rad hraval
jeden z nejslavnéjsich ceskych velmistrd Oldfich Duras a ktera proto nese jeho jméno, vznikla kolem 20. tahu
neuvéritelné komplikovana pozice, ve které bylo tézké vibec poznat, kdo Utoci a kdo se brani. Ve spleti variant se
ani jeden z hracli nezorientoval bez chyb, rozhodujicim faktorem se ale stala nelprosna ¢asomira. Josef si na

20 tahl nechal pouhych 10 minut a hrou na pfidavku se dostal aZz pod nekrytelny matovy utok:

V této divoké pozici nasledovalo 21. Jxc7 g3 22. Jf3 Sxf3 23. Vxf3 Jg5 24. Dd5+. Jezdce samoziejmé brat nelze kvlli
odkryti e-sloupce a matu na hl. Motor radi 24. Vxg3 s velkou vyhodou bilého, tento tah ale vypada velice



»pocitacové”. 24...Kh8 25. Sxc6 Jxf3+ 26. Dxf3 Dh2+ 27. Kfl Vxe3! 28. Dxe3 a nyni mohlo pfijit 28...bxc6! a svéte,
div se: po 29. Jxa8 Dh1+ 30. Dg1 Dh4!! nema bily viibec Zddnou moznost, jak by mohl zabranit vé¢nému Sachu,
zatimco po tahu véZi (misto 29. Jxa8) ma Cerny Cas na zachranu vlastni véZe. Na propocet viech téchto Silenych
variant ale i pocitac potfebuje vic ¢asu, nez kolik mél k dispozici sloupsky hrac. Po 28...Vc8 29. Sd5 jesté Slo
pokracovat v boji Sachem na h1, po 29...Vxc7? ale byl okamzité konec: 30. De6 Vg7 31. Dh6+1: 0.

Za uZ rozhodnutého stavu se dohravala partie Pokladnik—Zubalik. Winawerovu francouzskou rozehrali oba hraci
ponékud podeziele. Autor zpravy stdl v zahajeni velice dobre, v tézkém zachvatu Sachové slepoty vsak presel
kolem pfilezZitosti zcela seSnérovat ¢erné postaveni nebo ziskat Cistou kvalitu a umoznil ¢ernému hru témér
vyrovnat. Partie nakonec dospéla do jezdcové koncovky, ktera byla sice pro bilého objektivné vyhrana, pfitom
vsak tak slozitd, Ze oba soupefi bezostysné kupili jednu chybu na druhou. Stejné jako v predchozim priabéhu hry si
bily kvtli svym halucinacim vZdy dasledné vybiral tu nejméné schidnou cestu k vyhfe, coZ se mu nakonec stalo
osudnym:

Pokladnik — Zubalik, pozice po 45...Jd3?

Posledni tah ¢erného 45...Jc5-d3 byl objektivné chybou — ktera vsak partii vyhrdla. Po 45...Jc5-e6! by hra témér
jisté skoncila remizou.

Bily nyni mohl stale jesté hrat na vyhru po tahu 46. Kc7!, i kdyz dost krkolomnym zplsobem. Varianty jsou slozité
a kdovi, jak by to v rostouci ¢asové tisni dopadlo. Tah 46. Ka5 (a snad dokonce i 46. Jal) vede aspon k remize.
Misto toho autor zpravy ve snaze vyhnout se Sachu jezdcem zahral ,bezpecny“ tah 46. Ka7?? a teprve po
ocekavaném 46...Jxf4 si uvédomil, Ze je zle — Sach totiZ nakonec pfijde, protoZe Cerny jezdec stihne doskdkat na
pole d8 a dat odsud smrtici vidlicku. Kratkonohy bily jezdec uz potom dva pésce na opacnych stranach Sachovnice
zastavit nedokaze. Bily ze setrvacnosti odehral jesté dalSich 10 tah(, soupef ale uz Zadnou chybu neudélal a kruty
obrat této partie zavrsil sloupskou porazku 2,5 : 5,5.

Martin Pokladnik



